
Направление: Цифровые технологии
Программа: «Цифровые технологии в Web-индустрии»

Понедельник Вторник Среда Четверг Пятница Суббота

24.окт 25.окт 26.окт 27.окт 28.окт 29.окт

14:00-15:30

3D-моделирование для 

начинающих/онлайн

15:45-17:15

Знакомство с 

университетом/очно/ауд.3104

17:30-19:00
Научный квиз/очно/ауд.3104

31.окт 01.ноя 02.ноя 03.ноя 04.ноя 05.ноя

10:30-12:00

12:15-13:45

Работа с выделенными 

областями/очно/ауд.3307

14:00-15:30

15:45-17:15

Знакомство с интерфейсом 

специализированного 

редактора/онлайн

Знакомство с интерфейсом 

специализированного 

редактора/онлайн

Анализ пользовательского 

опыта и разработка чернового 

прототипа/онлайн

17:30-19:00

Техническое обеспечение 

проектной деятельности: 

растровая и векторная графика, 

различия и применение/онлайн

Работа с выделенными 

областями/онлайн

Выбор формата главного 

фрейма и начало работы над 

макетом/онлайн

07.ноя 08.ноя 09.ноя 10.ноя 11.ноя 12.ноя

14:00-15:30

15:45-17:15

Web-дизайн: общие методы, 

приемы, инструменты/онлайн

17:30-19:00
Linux для начинающих/онлайн

14.ноя 15.ноя 16.ноя 17.ноя 18.ноя 19.ноя

14:00-15:30

15:45-17:15

17:30-19:00

21.ноя 22.ноя 23.ноя 24.ноя 25.ноя 26.ноя

14:00-15:30

Основы научной проектной 

деятельности/онлайн

15:45-17:15

17:30-19:00

28.ноя 29.ноя 30.ноя 01.дек 02.дек 03.дек

14:00-15:30

15:45-17:15

17:30-19:00

05.дек 06.дек 07.дек 08.дек 09.дек 10.дек

14:00-15:30

Основы коммерциализации 

проекта/онлайн

15:45-17:15

17:30-19:00

12.дек 13.дек 14.дек 15.дек 16.дек 17.дек

14:00-15:30

Современная 

презентация/онлайн

15:45-17:15

17:30-19:00

19.дек 20.дек 21.дек 22.дек 23.дек 24.дек

14:00-15:30

15:45-17:15

Работа над проектом с 

наставником/онлайн

Работа над проектом с 

наставником/онлайн

17:30-19:00

26.дек 27.дек 28.дек 29.дек 30.дек 31.дек

14:00-15:30

15:45-17:15

17:30-19:00

Защита проекта/очно/ауд. 3302

Достуные векторные 

эффекты/очно/ауд. 3307

Работа над проектом с 

наставником/онлайн

Анимации интерактивных 

элементов/онлайн

Преобразование векторных 

объектов/очно/ауд. 3307

Настройки цвета, виды и 

формы заливок объектов. 

Гармоничные сочетания 

цветов/онлайн

Возможности прикрепления. 

Создание адаптивных версий 

для различных 

устройств/очно/ауд. 3302

Базовые принципы 

типографики. Работа со 

шрифтами и текстом/очно/ауд. 

3307

Особенности разработки 

мобильных приложений/онлайн

Создание интерактивного 

прототипа: установка связей 

между страницами и 

блоками/очно/ауд. 3302

Базовые принципы векторной 

графики/онлайн

Дизайнерская сетка и 

выравнивание объектов по 

ней/очно/ауд.3302

Работа с векторными шейпами: 

создание, настройка/онлайн

Родительские-дочерние  связи: 

компоненты/онлайн

Родительские-дочерние связи: 

стили/очно/ауд. 3302

Ноябрь/декабрь 2022 г.

Октябрь 2022 г.

Ноябрь 2022 г.

Базовые принципы растровой 

графики/онлайн

Структура сайта и его 

адаптивов/онлайн

Работа со слоями. 

Коллажирование/онлайн
Ретушь изображений/онлайн

Проектирование и настройка 

элементов и импорт готовых 

объектов/онлайн

Цветовая и тоновая 

коррекция/онлайн

Виды интерактивных элементов 

интерфейса и их 

состояния/онлайн

Слои, фреймы и группы. 

Способы организации объектов 

в редакторе/очно/ауд. 3302

Работа с фильтрами и 

эффектами/онлайн


